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L'annonce fin mai d'un nouveau pack à 399 € sans Kinect a donc pris tout son sens : comme prévu, durant sa conférence d'ouverture de l'E3, la 
firme de Redmond a mené pendant une heure et demie une conférence 100% dédiée aux jeux. Ni fonctionnalités online, ni nouveautés 
multimédia, et encore moins annonce hardware, mais des jeux, des jeux, et encore des jeux, pas moins d'une vingtaine, juste en comptant ceux 


qui ont eu droit à une présentation détaillée. Une stratégie prévisible, rationnelle, et qui devrait plutôt faire des heureux. 


Vous vouliez des jeux ? Vous en avez eu. Le constructeur de la Xbox One n'a jamais semblé aussi conciliant avec les joueurs. Pour Microsoft, l'objectif était double. 


Tout d’abord, enfin boucler une longue année de rétropédalage et de mea culpas en tous genres. Phil Spencer s'en est élégamment acquitté en début de conférence, 
en remerciant les joueurs de leur soutien et de leur ligne de conduite. Remercier son public de l'avoir remis sur le droit chemin, voilà qui n’est pas courant : s'il y a 


bien une chose qu'on ne pourra retirer au constructeur de la Xbox One, c'est d’avoir érigé le damage control au rang d'art. 


L'E3 2014 ferme ainsi une longue et pénible saison 2013, comme pour repartir sur de nouvelles bases. Le second objectif, justement, était de refonder un contrat 
avec les joueurs, sur la base des quelques éléments positifs déjà recensés l'an dernier : l'attachement au positionnement historique de la marque, très joueur. Refonder 
ce contrat, voilà qui n'a rien d'évident. En matière de jeu vidéo, changer de public est possible, mais ne peut se faire que dans un sens : passer des core gamers en 
début de génération à une cible plus vaste, cela s'est vu, par exemple avec la PlayStation 2, la PlayStation 3 et la Xbox 360. L'inverse en revanche n'existe pas, à 


l’image de la Wii, qui n’a jamais réussi à reconquérir les passionnés après avoir ciblé d'entrée le grand public. 
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DÉCROQUER LA POMME 


L'erreur initiale de Microsoft, son péché originel, aura donc été d’avoir voulu capitaliser sur l'élargissement du public de la Xbox 360 pour le tenir pour acquis au 
lancement de la Xbox One. Erreur : non seulement les jeux très grand public de la console ont fait un flop, mais même les joueurs traditionnels ont pris ombrage de 
ce positionnement schizophrène. La conférence de ce lundi 9 mai a donc fait table rase de cette expérience, en rassurant les joueurs historiques de Microsoft. Pour la 
marque, il s'agit en soi de battre en retrait, et de renoncer à viser large aussi vite qu'elle ne l'aurait voulu. Mais c'était aussi un repli défensif urgent, dans la mesure où 
la PlayStation 4 a brillamment réussi à profiter des errements de sa concurrente pour se positionner comme la nouvelle console "pour les joueurs, rien que pour eux", 


et ce en dépit d’un catalogue au final très similaire. 


En ce sens, le nombre record de licences estampillées Xbox citées lors de la conférence avait valeur à ressouder ce lien aux joueurs. Halo, Killer Instinct, Dead 
Rising, Conker, Crackdown, Forza, Fable, et un discret écran-titre de Gears of War, sans même mentionner Dance Central, ont ainsi contribué à mettre en 
exergue l'existence d'un patrimoine historique Xbox. Deux titres en sont tout particulièrement représentatifs : il s'agit de Halo 2 HD et de Phantom Dust, deux 


remake de jeux de... la première console de Microsoft. 
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XBOX ALL-STARS KEYNOTE ROYAL 


Il serait facile de médire sur l'orientation peu audacieuse du premier et la notoriété quasi nulle du second, inédit en Europe. Leur originalité est ailleurs : si l'on 
excepte le cas de Halo Combat Evolve Anniversary, c'est la première fois que la firme de Redmond donne autant dans l’autocitation, art que l’on croyait réservé à 
Nintendo (seul acteur capable de rééditer une compilation de remakes, Super Mario All-Stars, qui s'est vendu à 2 millions de copies sur Wii), et dans une moindre 


mesure à Sony (avec ses nombreux remakes HD de jeux PS2 ou PSP). 


Assez ironiquement, le summum de la présentation aura été Super Ultra Dead Rising 3 Arcade Remix Hyper Edition EX Plus Alpha, DLC autoréférentiel et 
parodique de Capcom pour Dead Rising 3, dans lequel les plus grands héros de l'éditeur japonais s’allient pour combattre les zombies. Microsoft n'est plus très loin 
de pouvoir s'autoriser ce genre d'exercice, et même si ce n'était pas sa priorité aujourd’hui, c'est la prochaine étape dans son installation définitive dans le paysage 


des constructeurs dotés d’univers forts. 


DES J-RPG AUX RPG POLONAIS 


D'une manière générale, et ce sans surprise, la conférence de Microsoft était fidèle à ce qu'a longtemps représenté la marque Xbox, une gamme de jeux d'action 
spectaculaires, bas du front, à l'esthétique occidentale. Il y a eu l'inévitable louche hollywoodienne (Advanced Warfare, Halo 5 Guardians), les touches anglaise 
(Fable Legends) et écossaise (Crackdown 3), le désormais habituel melting-pot franco-canado-benetton d'Ubisoft (Assassin's Creed Unity), et même un noble 
représentant polonais (The Witcher 3, mais à l'exception de DLC de Dead Rising 3 et de Scalebound, une exclusivité de Platinum Games, extrêmement peu de 


productions japonaises. 


Sans doute est-ce là la principale limite de l'exercice de la conférence de Microsoft aujourd'hui. Obligé de revenir à une communication gamer très 2007, le 
constructeur a rassuré à défaut de surprendre, mais sans même évoquer la relative discrétion d'Electronic Arts et de ses Battlefield en théorie promis au succès sur 
Xbox One, il manque à la console cette ouverture à laquelle le constructeur s'était obligé à l'époque avec des Last Remnant, Blue Dragon ou Star Ocean : the 


Last Hope. Ceux-ci étaient apparus, il est vrai, dans un contexte où Square Enix et Microsoft pouvaient encore se laisser mollement convaincre des perspectives de 


ventes de la console au Japon, ce qui n’est plus guère le cas aujourd'hui. 


PES FAUSSES NOTES 


Dans la litanie des (ré) apparitions de séries bien connues (parfois trop, comme un Call of Duty : Advanced Warfare confondant de banalité), il a par ailleurs 
manqué un petit surplus d'originalité ou de folie au catalogue de Microsoft. Il faut dire que l'existence de nombreux jeux étaient déjà connue (Halo 5, Sunset 
Overdrive, Spark...), que budgets de développement obligent, de nombreuses productions sortiront également sur PS4 (Assassin's Creed Unity, Evolve, Rise of 
the Tomb Raider), quand les jeux présentés n'affichaient pas les deux handicaps médiatiques à la fois (The Division, dont la présentation a eu un méchant air de 


déjà-vu). 


Les présentations ont également parfois frustrés, à l'image d’un Sunset Overdrive à qui la foule aurait donné le bon dieu sans confession, avant de découvrir un 
titre plus mou et convenu que ce que son esthétique bariolée ne laissait imaginer ou d'une séquence jeux indés expédiée en vitesse, comme pour exorciser la 
console contre on ne sait quelle dérive intello-arty, ou tout simplement éviter de mettre en avant des jeux amenés à sortir sur près d’une demi-dizaine de plateformes 
différentes. Certains titres très attendus ont également brillé par leur absence, comme Gears of War et surtout Quantum Break, bande-annonce la plus intrigante 
de l'E3 2013 de Microsoft. 
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CONKER HUNTER 


Enfin, on pourra s'agacer du caméo incompréhensible de Conker, relégué à un triste second rôle dans un jeu sans rapport, Project Spark. Ou noter l'ironie de voir 
la seule authentique surprise de la conférence, le Scalebound de Kamuya, s'inspirer du concept de Monster Hunter, licence qui ne marche quasiment qu'au 


Japon, pour devenir un jeu exclusif à la seule console à peu près sûre de marcher partout, sauf au Japon. Mais ne boudons pas le plaisir des joueurs Xbox One : au 


moins, cette année et plus encore que l’année dernière, la conférence était pour eux, rien que pour eux. 


PHANTOM DUST HALO : THE MASTER CHIEF COLLECTION 
Trailer E3 2014 Halo : The Master Chief Edition E3 Trailer 


HALO 5 : GUARDIANS 
Trailer beta multijoueur E3 


[FI William Audureau (William Audureau), Journaliste 
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Genre : Action 

Thème : Heroïc-fantasy 
Éditeur : Microsoft Studios 
Développeur : PlatinumGames 
Plateforme : XBO 
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